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Um jogo de historia
totalmente desenvolvido em Portugal

Nota de Apresentacao

Jogo de tabuleiro educativo e familiar “Quinto Império”

“Quinto Império” é um jogo educativo e familiar de tabuleiro, langado no mercado a 23 de Novembro

de 2012. Foi uma das ideias premiadas no concurso de inovagao e empreendedorismo “Desafio Ousar”
promovido pela Associagao Industrial do Minho. O jogo tem como tematica a Histdria, a Cultura

e Geografia de Portugal, e os seus contetidos foram maioritariamente seleccionados a partir do programa
escolar do 2.2 Ciclo do Ensino Basico. Trata-se de uma excelente ferramenta de apoio escolar, mas
também uma dptima solugao para serdes em familia e amigos. Contém 600 perguntas e muitas outras
curiosidades que prometem levar os jogadores a viver uma divertida e desafiante epopeia pela identidade
e patrimdnio portugués.

Entradas e descontos em Museus e Monumentos Nacionais

O jogo “Quinto Império”, oferece 75 € em hilhetes ou descontos nos seguintes monumentos e museus
nacionais: Castelo de Santa Maria da Feira, Fortaleza de Sagres, Fundagao Mata do Bugaco, Herdade

da Comporta, Museu do Douro, Museu da Argueologia e Numismatica de Vila Real, Museu de Arqueologia
de Sdo Miguel de Odrinhas, Museu da Luz, Museu do Coa, Museu Monogréafico de Conimbriga e Ruinas,
Palacio e Quinta da Regaleira, Palacio da Brejoeira, e uma viagem turistica de barco na Praia da Costa Nova.

“Quinto Império” ao encontro do ensino

Desenvolvido com o objectivo de se tornar uma ferramenta de referéncia para o ensino da Historia,
contém 600 perguntas de Histdria e Geografia de Portugal e muitas outras curiosidades no tabuleiro,
manual e nas 40 cartas de sorte e azar. E um jogo que ajuda também ao desenvolvimento

da atencao, leitura, raciocinio e légica. Desde o langamento, estdo a ser dinamizados campeonatos
educativos, organizados por escolas, autarquias, museus ou monumentos nacionais.
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"Quinto Império”
Descobre e (re) inventa o Império Portugués

Histodria do Jogo

0 Desafio do jogador é o de encarnar uma personagem histérica e descobrir e (re) inventar as glérias do
Império Portugués.

A aventura que tem inicio no periodo dos cagadores recolectores, passa pela formacao e ampliagao do
Reino de Portugal, e estende-se pelos varios lugares do mundo onde se escreveu a Histdria de Portugal.
Com conhecimento e estratégia, os jogadores precisam de comprar e trocar

as mercadorias para adquirir os 28 monumentos nacionais.

FichaTécnica
David Mendes ((Autor e Editor)

Nasceu em Coimbra a 4 de Janeiro de 1984,

E licenciado em Histéria pela Faculdade de Letras
da Universidade de Lisboa. Colahorou com a Junta
de Freguesia de Vermoil na criagdo do Nucleo
Museoldgico Jodo de Barros e na edigéo do livro
“Vermoil - Retalhos da Sua Histdria" e foi docente
de Histéria no Colégio Dinis de Melo. Actualmente
desenvolve jogos educativos nas areas da Histdria
e Cultura, tendo editado em 2012, 0 jogo

de tabuleiro “Quinto Império”.
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Ballon Happy / Anyforms (Ilustragéo)

Agéncia inovadora e pioneira no panorama editorial
e do design portugués, a Ballon Happy / Anyforms
Design tem vindo a apostar desde o seu comego,

em 2001, na criacdo de imagens que quebrem

com o tradicional conceito de infografia, marcando
desde cedo o seu estilo em termos de trabalho

e nos produtos em que intervém.

O uso da cor, a criacdo de imagens de caracter
positivista e a concepcdo de todo e qualquer
trabalho na dptica do leitor/consumidor, ja valeram
o reconhecimento do seu trabalho quer

em Portugal, quer no mais competitivo mercado
internacional.
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