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ReVit +workshop — ISTAR 2011/12

01. TITULO

Using Revit — Introducédo ao BIM e ao Projecto 3D

02. SINOPSE

O conteldo programatico e os exercicios a desenvolver no +Workshop visam introduzir os participantes
ao uso de uma ferramenta BIM, neste caso o Autodesk® Revit Architecture, e a forma como influi o
processo de concepgédo e execucao de projecto de arquitectura.

Ap6s uma breve introducdo ao conceito de BIM e parametrizacdo de objectos, e ao funcionamento
basico do software, o workshop assentara numa série de pequenos exercicios complementares,
desenhados para familiarizar os participantes com as diversas componentes bdasicas do programa,
terminando com um exercicio final de concepcao e apresentacéo de um projecto em 2D e 3D.

03. FORMATO / DURACAO / NUMERO SESSOES

Prevé-se que o +Workshop tenha uma duracéo de 23 horas, divididas em 5 sessGes de 3 horas, em
horéario pos-laboral de 23f a 62f, sendo as restantes 8h concentradas em dois mddulos de quatro horas no
sédbado seguinte. A realizar para um nimero minimo de 6 alunos e méaximo de 16.

04. CONTEUDOS PROGRAMATICOS

1. Introducéo
a. Conceito de BIM e parametrizacéo
b. Principais vantagens e desvantagens



C. Histéria do Revit
d. Comunidade, sites e links de interesse

2. Nocdes bésicas de Revit
a. Objectos e familias
b. Planos de referéncia e vistas
C. Insercédo de objectos
d. Interface

3. Exercicios de introdugdo aos componentes construtivos
a. Importacéo

b. Topografia

c. Paredes, pavimentos e coberturas

d. Escadas

e. Vaos

f.  Mobiliario

4. Visualizacdo/Apresentacdo do Modelo

a. Plantas

b. Seccdes

C. Vistas

d. Renderizacéo

05. METODOLOGIA

N&o obstante estar assegurada a disponibilidade de equipamento informatico fixo, os alunos sao
convidados a usar os seus proprios laptop. Os alunos poderdo ainda ter acesso a versao oficial do Revit
Architecture (2011 — autorizacdo valida por trés anos a partir do momento que é solicitada) no site da
Autodesk® podendo, para isso, providenciar a respectiva disponibilidade antes do inicio do workshop.

As aulas séo presenciais, decorrendo em formato colaborativo, organizadas em pequenos grupos hum
maximo de 3 alunos que desenvolverdo o mesmo modelo que, eventualmente, pode reflectir algum
trabalho que os proprios gostassem de desenvolver e, também, constituir matéria passivel de ser
avaliada. Os materiais didacticos assim como os templates dos exercicios, serdo fornecidos durante o
workshop.

06. DATAS / HORARIOS

O +Workshop decorrera na semana de 24 a 29 de Outubro de 2011, de segunda a sexta das 17:30 as
20:30 e sabado das 09:00 as 13:00 e das 14:30 as 18:30, na sala 5.31 do DECivil, IST.

07. DADOS dos FORMADORES

Pedro Alvito — Mestre Arquitecto pelo IST,



Investigador na area da visualizacdo em arquitectura;

Trabalhos de arquitectura, urbanismo e visualizagdo (animacgéo, renderiza¢édo) no atelier Arglink,
Lda.

Trabalhos de modelacao e visualizacdo como freelancer, para Cabo Verde, Angola e Brasil, em
Revit Architecture e Blender

Formador particular de Revit Architecture e Blender
Susana Martins — Mestre Arquitecta pelo IST

Aptiddo técnica na area de Parametric designer — Modelacao tridimensional em multiplas
ferramentas digitais.

Experiéncia na area de Gestédo de projectos BIM — Parques de Sintra — Monte da Lua, S.A. -
Gestdo e modelacdo 3D rigorosa a escala 1:1 de patriménio edificado.

08. PRECO

Por aluno: 150€

09. OUTRAS OBSERVACOES

+Workshop enquadrado nas actividades do ISTAR - Laboratério de Investigacdo em Arquitectura do
IST, com o apoio dos Professores Ana Tomé, Antdnio Leitdo e Helena Rua

+Workshop confere 8 horas (crédito) para a Ordem dos Arquitectos
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