NO DIA EM QUE A TERRA TREMEU
Actividade centrada no tema do Terramoto
de 1755; projeccdo de imagens;

O que é que realmente aconteceu no dia 1
de Novembro de 1755? O que significa um
terramoto? Uma visita em forma de
conversa, a partir da projeccdo de gravuras
alusivas ao Terramoto de 1755 e da
prépria histéria do monumento e da
cidade de

Lisboa, que nos levara numa viagem no
tempo...

3%ciclo e Secundario

COM AS MAOS NA ARQUEOLOGIA
Actividade hands on — manuseamento de
um conjunto de artefactos pré-histéricos;
Exploracédo do objecto enquanto
documento/testemunho do seu tempo;
Como viviam as pessoas ha 5000 anos? O
gue comiam e vestiam? A partir de um
conjunto de artefactos provenientes das
escavacOes de Vila Nova de Séo Pedro,
vamos a descoberta dos nossos
antepassados preé-historicos!

AS RUINAS DA IGREJA DO CARMO E O
MUSEU ARQUEOLOGICO

Visita orientada em funcao da sua inter-
relagcdo com os curricula de Historia e
Artes, visando o enquadramento do
monumento e a sua colec¢do permanente
no contexto da Histdoria de Portugal, na
Historia da Arquitectura e, ainda, a
compreensao das ruinas inseridas na
tematica do Terramoto de 1755.

DIARIOS GRAFICOS NAS RUINAS DO
CARMO COM EDUARDO SALAVISA

Actividade onde se prop6e desenvolver o
espirito de observacao e atencao visual;
Compreender a importancia de observar,
de registar e de reflectir de modo
sistematico sobre o que nos rodeia; Criar
habitos de registo metddico; Desenvolver
a qualidade de registos de observacao;
Despoletar a criatividade.

Nota: Esta actividade esta sujeita a
disponibilidade do Formador; minimo de
20 participantes.

MUSEU ARQUEOLOGICO DO
CARMO
=

Duracéo das Actividades:
1h/1h30.

Preco por participante:

2 ,50 euros

Museu Arqueoldgico do Carmo
Largo do Carmo

1200-092 Lisboa

21 347 86 29

E-mail:
servicoeducativo@arqueologos.pt

Blogue:
www.seducativo.blogspot.com

Site:
www.museuarqueologicodocarmo.pt

SERVICO
EDUCATIVO

Museu Arqueolégico do Carmo

Actividades para escolas
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Pré-escolar 4-5 anos

VAMOS DAR FORMA AO MUSEU!
Actividade de exploracdo das formas e
cores;

Qual é a tua forma? E a do teu objecto
preferido? Tudo no mundo tem uma forma
propria, até nés mesmos! Vem dai descobrir
as formas e as cores que pode ter o Museu
através de jogos de correspondéncia e
construcao, de desenhos e de descoberta.

A DANCA DAS ESCULTURAS

Actividade de descoberta dos objectos;
exploracdo dos movimentos e coordenacao
fisica;

Através da histéria de um escultor muito
especial vamos investigar quais os materiais
que se podem utilizar numa escultura e

descobrir que a nossa imaginacao pode ter um

papel muito importante...Mas, e sera que
conseguimos ser nods proprios esculturas? A

partir da exploracdo de diversos movimentos

iremos realizar um espantoso conjunto de

esculturas muito especiais e dar inicio a uma

danca...

MONSTROS AOS MOLHOS

Actividade de exploracdo da imaginacao e
criatividade; recorte e colagem;

Era uma vez um monstro... ou seria uma
monstra? Coberto de pélo ou vestido com o
ultimo modelo de passarela? Com dentes
afiados ou cheio de abracos e beijinhos para
dar? A partir do conto O Lago dos Monstros
Vem connosco criar o teu proprio monstro!

AS ANDANCAS DOS BICHOS
Actividade de descoberta dos objectos;
exploracdo dos movimentos e coordenacéo
fisica;

No Museu da Carmo existem alguns bichos
muito especiais feitos a partir da pedra.
Serd que os consegues descobrir? E sera
que nos fazem lembrar animais que
conhecemos? Mas, e 0 que fazem estes
bichos dentro de um museu? Vem
connosco descobrir as suas historias e
fazer parte das andancas dos bichos...

1° e 2° Ciclo

VIAJANTES NO TEMPO

Actividade de exploracdo das nocoes de
Tempo e Historia;

Quantos segundos tém um minuto?
Quantos minutos tém uma hora? Quantos
anos tém um século? Junta-te a nossa
equipa e através de um jogo de pistas
vem viajar connosco no Tempo e explorar
através da colagem e do desenho a tua
Historia. Vem descobrir como viviam as
pessoas no Passado e dar um pulo até ao
teu futuro...

HA MISTERIOS NO CARMO!

Actividade de descoberta; jogo de
detectives; visita-jogo;

Onde esta o tecto da igreja? O que fazem
aqui estes objectos? Quem os trouxe?
Através de uma visita-jogo com perguntas e
pistas vamos todos desvendar alguns dos
mistérios das Ruinas do Carmo!

COM AS MAOS NA ARQUEOLOGIA
Actividade hands on — manuseamento de
um conjunto de artefactos pré-historicos;
Exploracédo do objecto enquanto
documento/testemunho do seu tempo;
Como viviam as pessoas ha 5000 anos?
O que comiam e vestiam? A partir de um
conjunto de artefactos provenientes das
escavacOes de Vila Nova de Séo Pedro,
vamos a descoberta dos nossos
antepassados preé-historicos!




