Jormada de Trabalho
de Museologia

PROGRAMACAO MUSEOLOGICA ===

C

PROGRAMA

9h30
10h00
10h30

11h00

11h15

11h45
12h00

12h45
14h30

16h00
16h30
17h15

Registo dos Participantes
Abertura

Novos desafios na programacdo dos museus - Serd mais importante criar
exposi¢cdes e programas museoldgicos ou criar experiéncias inovadoras para
0s visitantes?

Genoveva Oliveira

Pausa para Café

Programacéao Cultural em Museus
Carlos Martins — Diretor Executivo da Guimarédes 2012 — Capital Europeia da
Cultura

Debate

Visita Guiada a Exposicédo “O Castelo em 3 Atos” por Paulo Cunha e Silva —
Comissario da Exposi¢éo

Almoco Livre
Mesas Redondas

Painel 1 — Programar o museu criando impactos — moderadora Joana Sousa
Monteiro — Camara Municipal de Lisboa

Painel 2 — Avaliacdo de atividades em museus — moderador Albertino
Goncalves - Universidade do Minho

Painel 3 — Programac&o museoldgica para que publicos? — moderadora Isabel
Cunha e Silva — Museu D. Diogo de Sousa

Pausa para Café
Sessédo Plenéria de apresentacdo dos resultados dos painéis

Encerramento
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