PATRIMOLOGIA

LEXICO DE CONCEITOS E DEFINICOES
por Pedro Manuel-Cardoso

Este LEXICO DE PATRIMOLOGIA ¢ a consciéncia do longo percurso de
Aperfeicoamento e Reflexio sobre os diferentes Caminbos para o Estudo e a Gestao do
Patriménio, isto é, da Relevdncia ¢ sua transmissibilidade. Que comegou muito anfes
daguilo que ocorren na histéria da Europa apés o Renascimento e a Revolugio
Industrial e Politica do sée. X111, e que muitxs, ainda, etnocentricamente, supoem
ter tido ai inicio; o que ¢é, alids, uma subversio ou uma ingenuidade sobre a
histéria do Pattimoénio na sua relagio com a Humanidade.

N.° CONCEITOS DEFINICOES

1| ADRETACAO A possibilidade de Continuidade na Excisténcic

Z ﬁ?%\ljlggggl\jo ve. o — O Acto é mais (em intencionalidade, premeditacio,
CORPORAL ou intuicdo) do que a Atvidady

9 || ACIREURIANG BN\ cir Humano = [Ge. (Mo.Fi.Ag ILMi.ALLu.Pa.) / Ep.Tp.
(Matriz e Equacio do Agir
Humano)

4 | AGIR HUMANO ara  niveis d
(Niveis e Tipos) ‘

5| G BIURLANO Quatro aridveis independentes e descontinuas
(Processo do Agir Humano)

© | MG EUIANG As capacidades Humanas de agit
(Resultados) -

7| ANTROEOILOGIL Estudo e compreensio do fenémeno designado por Ser-Humang

9 ?ﬁgﬁﬁgﬁfg‘% BN ojctos cuja concepcio (programa preliminar e estudo prévio) ¢

avaliacdo final sejam obrigatoriamente feitos por Patrimologxs
9 | ARQUIVO A

Conjunto Olyetos intencio de

Transmissibilidade

sujeitos 2 Preservagao




W | ARIE Um dos nove Heterdnimos (tipos/ modos) do  Agir  Humano
relacionado com a capacidade Estética e Criativa (imaginativa,
inventiva, exploratoria, expressiva, experimentalista

11| CAMPO DISCIPLINAR DA | IGrsH que Estuda ¢ Gere o Patriménio com a finalidade de

PATRIMOLOGIA N o .
contribuir para a obten¢do de uma vantagem Adaptativa, ou a
mera possibilidade de prosseguimento, no processo de
Continuidade

12| CODIFICAGAO Registo e Traducio/Transferéncia da

L8 EOIKEEAO) Conjunto de Odlyjetos agrupados pelos critérios codificados nz
“Estrutura da Relevincia”

| GO UNICACAD Fendmeno e Processo de reagdo ¢ retroagio causado
recepcio, apresentacdo ou partilha de Objetos

L5 | CORTUNICAR B Patrimologia, Comunicar ndo é Transmiti

INFORMAR

16| COWIAISENIDIB B o Patrimologia, Compreender nao é Interpretar

INTERPRETAR

47| OIS OTI “Um processo parodico, dirigido contra a opressao da cansalidad
bistdrica e contra a ideia de Histdria como reminiscéncia on reconbecimento,
um processo dissociativo, dirigido contra as Identidades homogéneas; un

rocesso sacrificial, conduzido contra a exigéncia imperial da Verdade,
opondo-se desta forma a Historia como Conbecimento”

19| IDISCRHO «A um tempo-espago, com toda a informacio disponivel ai, para
além da duvida razoavel, e da limita¢do do decisor, escolho o
prefiro isto a aquilo, defino assim e ndo de outro modo, vou
este caminho e nao

19 | DESIGN E PATRIMONIO

Projetos cuja concepe¢io (programa preliminar e estudo prévio) ¢
avaliacdo final sejam obrigatoriamente feitos

or Patrimoélogxs|




20 | ESQUECIMENTO Sentimento ou facto concreto de perda cognitiva ¢/ou materia
21 Ef}gﬁggﬁg\ DE - VIDA | e protegidas  por uma membrana no ndicleo da célula, as
informagies vitais a serem transmitidas as geragoes vindouras por causa das
vantagens e beneficios Adaptativos que conferemn
22 E]SETL}E[\J;%%A RONSistcma de critérios codificados na Memoria gerados durante 2
filogénese que exercem uma pressdo seletiva a priori sobre z
escolha e a decisio da Relevancia
25| EVIDERTCLS O resultado de cada acto de percepcio
s EVOLECJAO R Uma teoria e uma perspetiva sobre o modo como se processa
crspetiva ositivista ( A/ . ~
Redfotn  Iafieadods  jpdlo Mudanca e a Transformaca
argumento de C. Darwin/AR.
Wallace)
29 || IERIHOCIUAELE, Modo(s) de conceber, realizar, estudar e avaliar a(s) Exposicao
29 JHORICEO Modo de usar ofs) Objero com a finalidade de o apresentar,
comunicar, partilhar, conhecer ou fruir
2 | LN OLULEN(OIOTE el A crenca de que os Objetos ndo podem ser compreendidos ¢
percebidos de modo independente ou fora dos limites
perceptivos e cognitivos especificos do Ser-Human
28 (F)I;:)RC())%%C;BQD E, Modo de codificar a Realidade/Existéncia através do sistemd
GUSTATIVIDADE erfqblzz'o ;/wv;;yo;z:zlgzm‘zzmro; ) e, s1r/nultaneamente', a ’s.uL
interpretacio e compreensdo através de categorias  analiticas
(Perspetiva Feromonal-Gustativa da Realidade/Existéncia). /
estas Codificagoes (Factos ¢ Objetos feromonais-gustativos | odor-gosto) e
as respetivas categorias  analiticas derivadas do esforco de
compreensao correspondem Objetos Patrimoniais
2| GESTAD) BN A\ cto ¢ Método de getir o Patriménio, e avaliar os Resultado:
PATRIMONIO )




30 | GESTUALIDADE, Modo de codificar a Realidade/Existéncia através do sis
ICONICIDADE, AL b . ; i - e
. erceptivo corporal-gestual, e, simultaneamente, a sua interpretacio ¢
MOTRICIDADE N <, . L. . ’
compreensao através de categorias analiticas (Perspetiva Gestual
Iconica da Realidade/Existéncia). A estas Codificacies (Factos
Objetos corporais, biomecinicos, gestuais, quinésicos, proxémicos, cosméticos,
ornamentais, vestimentares) e as respetivas cafegorias analitica:
derivadas do esforco de compreensido correspondem Objetos
Patrimoniais
31 | HAPTICIDADE, Modo de codificar a Realidade/Existéncia através do sistem
SENSITIVIDADE, 10 hinti » imul . ~
~ ( 74 -5¢7, )0, S e 4 as ] d
CONTACTO erceptivo hptico-sensitivo; €, simultaneamente, a sua interpretagio ¢
compreensdo através de categorias analiticas (Perspetiva Sensitive
da Realidade/Existéncia). A estas Codificagies (Factos ¢ Objetos
bapticos e sensitivos) e as respetivas categorias analiticas derivadas do
esforco de compreensio correspondem Obyjetos Patrimoniais
|| DI A unidade mais pequena do processo mental constituida por nma diferenga,
ou por uma distingdo, on por sinais de diferenca’
9| I HOIRLGAO) wer diferenca que produza nma diferenca’
s “O que permite a Tudo on ao Mesmo, simultaneamente, Ser ¢ Nao-Ser’
35 | LEXICO ICOM/ICOFOM &

LEXICO PATRIMOLOGILA

ICOM/ICOFOM PATRIMOLOGIA
21 Conceitos-Chave 67 Conceitos-Chave
1 Arquitetura 1 [Adaptacio
2 Colegio |Agir Humano vs. Atividade Fisica
3 Comunica¢io -Corporal
4 | Educacio 3 |Agir Humano (Matriz e Equagio)
5 Etica 4 |Agir Humano (Niveis e Tipos)
6 | Exposicao 5 |Agir Humano (Processo)
7 Gestao 6 |Agir Humano (Resultados)
8 | Instituicdo 7 |Antropologia
9 Mediagio 8 |Arquitetura e Patriménio
10 | Museal 9 |Arquivo
11 | Musealizacio 10 |Arte
12 | Museografia 11 |Campo Disciplinar da Patrimologia
13 | Museologia 12 |Codificacao
14 | Museu 13 |Colecao
15 | Objeto [de Museu] ou | 14 |Comunicagio
Musealia. 15 |Comunicar e Informar
16 | Patrimoénio 16 |Compreender e Interpretar
17 | Pesquisa 17 |Contra-Memotia
18 | Preservacio 18 [Decisio
19 | Profissao 19 [Design e Patriménio
20 | Pablico 20 [Esquecimento
21 | Sociedade 21 [Estratégia de Vida Eucariote
22 [Estrutura da Relevancia
23 [Evidéncia
24 |[Evolucio




25 [Expografia

26 [Exposicao

27 [Fenomenologia

28 |[Feromicidade, Odoridade,
Gustatividade

29 |Gestio do Patriménio

30 |Gestualidade, Iconicidade,
Motricidade

31 |Hapticidade, Sensitividade, Contacto
32 [[deia

33 [Informacao

34 [Jogo

35 [Léxicos ICOM/ICOFOM e
PATRIMOLOGIA
36 [Literatura, Literdrio, Textualidade,
HEscrita

37 |Lugar / Nao-Lugar

38 [Memoria biologica

39 [Memoria social e coletiva

40 IMINOM

41 Museologia

42 [Museu

43 [Narrativa, Narratema, Narratario,
Narrador, Historicidade,|
Algoritmicidade

44 |Objeto

45 [Patrimografia

46 [Patrimologia (defini¢cao)

47 [Patrimologia (percurso historico)
[Patrimologia, Museologia,
48 [Sociomuseologia

49 [Patrimélogx (a/o)

50 [Patrimonio

51 [Patrimoénio (tipos e classificagdes).
[Patrimonio (polissemia e

52 plurissignificagio).

53 [Percepgao

54 [Positivismo

55 [Preservacao

56 [Processo Patrimonial/Patrimonizacio
57 [Realismo

58 [Reconstituicao

Relativismo Cultural e

59 Interpretativismo.

60 [Relevancia

61 [Sociomuseologia

62 [Sociomuseologia e Museologia

63 [Sonoridade, Oralidade, Prosédia
64 [Transmissibilidade

65 [Vida

66 [Vida »5. Consciéncia

67 [Visualidade, Imagem, Imagética

LITERATURA, LITERARIO,
TEXTUALIDADE,
ESCRITA

Modo de codificar a Realidade/Existéncia através da Escrita, de
Textos Escritos  ou  Liferdrios; e, simultaneamente, a suz
interpretacio e compreensdo através de categorias  analiticas
(Perspetiva Literdria e Textual da Realidade/Existéncia, isto é, 2|

operagio de transformacio da Realidade/Existéncia num fexto),
A estas Codificagoes (Factos ¢ Objetos literdrios, textuais ¢ escritos) e as
respetivas  categorias  analiticas  derivadas  do  esfor¢o  d¢
compreensio correspondem Objetos Patrinmoniai.

37

LUGAR / NAO-LUGAR

Um Espaco dentitirio, relacional, e historico; e o contrario de um
Espaco assim. Um Espaco que pode ser repertoriado, classificado
memorizado; e o contrario de um HEspaco assim)




38 | MEMORIA BIOLOGICA A resolucio do Esquecimento e, simultaneamente, daquilo gue pod
ser Relensbrad,

39 | MEMORIA = SOCIAL — OU | [eSSEaegns aquisicio e acesso cognitivo (consciente e niao-

COLETIVA . .
consciente) a Objeto(s
0| IO Acrénimo de «Movimento Internacional para a Nova Museologiay
T \ . . . . . ~ . .

Gl BIURBOIHOICAR “A(...) um campo disciplinar de pesquisa (a Museologia) definida no sentido
amplo, que engloba uma atitude/ relacao especifica do ser humano com o:
objetos ¢ os seus valores. Essa atitude/ relagao inclui procedimentos d
conservagdo,  pesquisa,  comunicacio  (visualizacao). Esse tipo  de
relagio/ atitude encontra-se em todo o lado, desde sempre. A Museologia,
analisada, institucionalizada e confinada habitnalmente ao musen, foi deld
que obteve o nome, porém, € muitas veges confundida unicamente com a
ciéncia do musen.”

T ] . . ~ ~ . . .

Wz SR Tipo de infraestrutura, membrana, fronteira ou limite qug
protege um  espago-tempo onde germina e se preserva o desejo e a
capacidade humana de agir, conbecer ¢ compreender a Realidade emr beneficio
dos presentes e vindouros, isto é, com a inten¢do consciente e
explicita de obter vantagens _Adaptativas para enfrentar
Continuidade

43 NARRATI,YA’ Modo de codificar a Realidade/Existéncia através de sintagmas, dg

NARRATEMA, 50 i dead y desionad. } ..

NARRATARIO, uma sucessao linear encadeada (vulgarmente designada por «histiria»,

NARRADOR, «ontoy «mitor), de algoritmos, ou outros modos de processamento linear

HISTORICIDADE, e continwo;, e, simultaneamente, a sua interpretagio €

ALGORITMICIDADE compreensdo  através de  categorias  analiticas  (Perspetiv.
Sintagmatica da Realidade/Existéncia, isto é, a operagio de
transformacdo da Realidade/Existéncia num sinfagma). A estas
Codificacoes (Factos e Objetos narrativos, bistdricos, miticos, algoritmicos) ¢
as respetivas categorias analiticas derivadas do esforco
compreensio correspondem Objetos Patrimoniai.

|| QIEJL Qualquer Parte da Existéncia que o sisterza de percecio e a cogniga

45 | PATRIMOGRAFIA

Método concreto para realizar 2




descricio/levantamento/diagnéstico do Patriménio, e do seu
ercurso etno-histgrico em cada Contexto de Tempo ¢ Espaca

45 Z{XER,H}/I?LOGIA Ciéncia que Estuda e Gere o Patriménio com a finalidade de
ernicao . . ~ .
¢ contribuir para a obten¢do de uma vantagem Adaptativa, ou 2
mera possibilidade de prosseguimento, no processo de
Continuidade
47| IZRNNIIOILOCIE Percurso historico (perspetiva europeia):
(percurso histérico)
= gﬁ?gggﬁggﬁm A Patrimologia é a fase/etapa que sucede a Museologia e
SOCIOMUSEOLOGIA Smrmj/myeo/qgm ‘no f<€5tud0, investigacdo, formacdo, ensino e
gestdo do Patrimonion
4| BHINROILOGEX (/o) Aquelx (a/o) que exerce a profissio de Patrimologia con
conhecimentos técnicos e cientificos e uma formaciol
devidamente credenciad
=2 ZAER_HYI())NIO Os  Objetos  suficientemente  Relevantes que provocaram a
€rnicao o~ I
g decisao/escolha de serem transmitidos ao Futuro
ol ZATRIMIONE.O ses) Os Suportes de que o Objeto se reveste ddo origem a diferentes
1pOS € classiticacoes . ~ ” .. e~ . s
o ; designacdes ¢ para adjetivar e classificar o Patriménio
= ?AERIM_ONI? issignificacio) Capacidade de um Obyjeto Patrimonial assumir varios significados,)
olissemia € plurissignificacao ) .
® # S sobretudo, a sua capacidade de revelar o modo de set
percepcionado pela 16gica de cada Observador/ Percepcionador
2| HERCANECEO Os limites e a l6gica inerente a guen ou ao gue percepcions
|| LHORINUNRIAD) A crenca de que os Odljetos podem ser compreendidos e
percebidos de modo independente ou fora dos limites
perceptivos e cognitivos especificos do Ser-Human
55 | PRESERVACAO

Acto consciente de proteger e guardar o Olyeto com intengao d¢
transmiti-lo aos presentes e vindouros, inserido na Estratégia de
VVida Eucariote




56 | PROUELSD Processo de #ransformagio de um Objeto em Patrimonio
PATRIMONIAL/ B
PATRIMONIZACAO
o7 || INBAILEIO A crenca de que os Objetos podem ser compreendidos
interpretados fora e independentemente dos limites perceptivos ¢
cognitivos especificos do Ser-Humang
29 | IMELONSILNICAO Obter e codificar as instrugoes e técnicas que permitem refazer,
re-fabricar, reconstruir, e recriat o Objeto quando perde o
59 | RELATIVISMO CULTURAL | [\ e pressuposto de que as coisas/ objetos sio explicadas
E INTERPRETATIVISMO : ~ . A
pelo Contexto e pela relacgdo de interdependéncia (pelas
“semelbangas de familia” de L. Wittgenstein), motivado pela lut
ideoldgica contra as verdades sinicas/ absolutas, o Evolucionismo, e O
Estruturalismd
60 || IWBLSYENCIL Fenémeno bio-socio-cultural de assimetria de Valor entre a
coisas/ objetos que constituem a Realidad
Gil | SOCHOMIURIEOIO LA, Designacio inventada por Mario Caneva Moutinho|
62| SOCIORIUSEOLOGIL Justificacdo para a designacio dada por Pedro Manuel-Cardoso
(justificagdo para a designacio)
65| HORNOLIDIDE, ) Modo de codificar a Realidade/Existéncia através do sistemd
ORALIDADE, PROSODIA . .. . . ~
erceptivo sonoro-anditivo, €, simultaneamente, a sua interpretacio ¢
compreensao através de categorias analiticas (Perspetiva Sonoro-
Auditiva da Realidade/Existéncia). A estas Codificacoes (Factos ¢
Objetos  sonoros-auditivos-orais-prosidicos) e as respetivas categorias
analiticas derivadas do esforco de compreensio correspondem|
Olbjetos Patrimoniais
G| TIRARE RSSO DTS Comunicar o Objeto independentemente da mudanca de Suport
65 | VIDA

. sistema quimico autonomo capaz de seguir uma evolugao darwiniana




(perspetiva Positivista e Realista
influenciada pelo argumento de
C. Darwin/A.R. Wallace, e
pela tradicdo aristotélica e
kantiana)

originado a partir de matéria inerte através de processos de auto-catdilise
(moléculas com a capacidade de criarem cdpias de si mesmas) e de processos

criaren.

capacidade  de

artir de estruturas mais

de  auto-organizacio  (moléculas — com  a
spontaneamente estruturas mais complexas a

66 | VIDA vs. CONSCIENCIA A Vida, definida como a atual Ciéncia a define, incluird a
Consciéncia? “I¢ from Bit, or bit from 1£°? Sem tomarmos umsz
Decisio sobre o que é a Vida poderemos gerir corretamente o
Patrimonio?)
67 | VISUALIDADE, IMAGEM, | [y ST v Realidade/Existéncia através do sistem
IMAGETICA

erceptivo  visual, e, simultaneamente, a sua interpretacdo e
compreensio através de categorias analiticas (Perspetiva Visual ¢
Imagética da Realidade/Existéncia) A estas Codificacoes (Factos
Olbjetos visnais e imagéticos) e as respetivas categorias analiticas
derivadas do esforco de compreensio correspondem Olyetos
Patrimoniais




