Léxico de Patrimologia, 2017

LEXICO DE PATRIMOLOGIA

Contributo para o estudo, investigacao, gestdo e compreensio do Patriménio

CONCEITOS E DEFINICOES:

1. Adaptagao (mimesis, competigio, miscigenagio, cooperacio/interdependéncia/altruismo, evolugio, continuidade).

2. Agir humano (automatismo, cogni¢io, intencionalidade, atividade, comportamento; matriz e equagio do agir

humano; niveis de complexidade e tipos de comportamentos humanos; heteronimidade).

3. Antropologia (ser-humano, espécie sapiens sapiens, pés-humanidade, o destino do patriménio).
4. Arquitetura e Patrimoénio.

5. Arquivo (defini¢oes e percurso historico).

6. Arte.

7. Biblioteca (centro de documentacio, base-de-dados € meta-dados; definigdes e percurso historico).

8. Codificagao (escala fisica, biologica, social e cultural; intrincacio, superposicio, teleportagio).

9. Colecao (parte vs. todo; definicoes e percurso historico)

10. Cognigao (petcepcionar, interpretar, compteender).

11. Comunicagio (comunicar, transmitir, expor, informar; conceito #elegrdfico vs conceito sistémico; mensagem vs

relacao).

12. Decisdo (“programa fechads” vs “programa aberto”).
13. Documentagao (defini¢des e petcurso historico).
14. Evidéncia (fenomenologia, positivismo, realismo, relativismo cultural, interptetativismo, polissemia,

plurissignificacio, verdade, probabilidade).

15. Exposigdo e Expografia.
16. Gestdo do Patrimoénio (““udice de gestio do patriménio: IGP=iP+iD+iC/iR+iT").
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.ICOM/ICOFOM e outras organizacdes congéneres.

. Ideia.

. Informacao.

. Jogo (agon, ilnx, alea, mimesis, ludus, paidea; “gamificagio na formagio e ensino no séc. XXI/ STEM education”.

.Lugar / “nao-Lugar”.

. Memoria (histerese, ADN, memortia biologica, “memdria social”, ““contra-memdria”’, esquecimento).

. MINOM (definicdes e percurso historico).

. Museologia (defini¢des e percurso historico).

. Museu (defini¢des e percurso histotico).

. Objeto (fenomena, coisa, patticula, corpo, suporte, peca, artefacto, bem, material/imaterial, testemunho, imagem,
digital, estrutura, sistema, conjunto, processo, e alli; heptadimensionalidade, continuum it—bit/qubit, “cclo de
vida de um objeto na cognicio, na naturega e na sociedade/ mundo”; sistema internacional de unidades/SI).

i) Feromicidade, Odotidade, Gustatividade.

ii) Gestualidade, Motricidade.

iii) Hapticidade, Sensitividade, Contacto.

iv) Narrativa, Narratema, Narratario, Narrador, Historicidade.
v) Sonoridade, Oralidade, Prosodia.

vi) Textualidade, Escrita, Literatura, Literario.

vii) Visualidade, Imagem, Imagética, Iconicidade, Figuratividade.

. Patrimologia.

. Patriménio.

. Percepgao (modelo sensotial de James Gibson #s5. modelo holografico).

. Preservagao (conservacio, testauro, entropia, neguentropia; conservacionismo zs. desenvolvimentismo;
proteger/isolar vs. usat/transformar/integrar).

. Reconstitui¢ao (original vs. copia).

. Relevancia (“estrutura da relevincia codificada a prior”, decisio humana sobre a relevancia, imputacio de valor,
classificacio).

. Tempo-Espago [duracio, lugar, localizacio, #bi, situ; “circularidade/ ciclicidade” (Parménides, Sisifo, “Tradicional”),
“presente-passado-futurs” (Heraclito, Agostinho de Hipona, “Moderno”); categotia/conceito s coisa/fenomena
(Kant)].

. Transmissibilidade (emissor, teceptor, media; codificagio; linguagem).

. Vida (natureza, mundo, sociedade, fabela periddica, tabela cronostratigrifica, escala de Planck, antomato, autocatilise, auto-
organizacao, teleonomia, projeto, continuidade).
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