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1 — Patrimodnio, Cognicdo, e Evolucdo Humana

“Acerca das coisas que se ddo, das coisas que se vendem, e, das
que se ndo devem dar nem vender, mas, guardar”

(M.Godelier, 1996/2000, “O Enigma da Dddiva”, A.Fayard/Ed.70, p.9)

(A.Weiner, 1992, “Inalienable Possessions: the paradox of Keeping-while-
Giving”, Berkeley, University of California Press)

“Como explicar a similitude existente entre os processos mentais
do Ser-humano e os mecanismos que presidem a evolugdo da
Natureza?”

(G. Bateson, 1979, “Mind and Nature”, E.P.Dutton, New York)

O trabalho profissional e o estudo do Patrimdnio conduziram a realizacdo, em 2010 e 2011,
dos trabalhos académicos de doutoramento (“O Patrimdnio perante o Desenvolvimento”,
2010) e de pods-doutoramento (“A Cultura perante o Patrimdnio”, 2011, Universidade de
Lisboa). No primeiro, foi possivel descobrir uma “estrutura da Relevdncia” codificada na
memoria. O segundo, terminou com a hipdtese de a cognigdo ter sido desenvolvida (pelo

menos em parte) pelo exercicio da procura da Relevéncia.

Ou seja, a cognicdo teria sido aperfeicoada pelo efeito da procura de «o que preferir», «o que
escolher», «o que hierarquizar», de «aquilo que se classifica como tendo mais valor», mesmo
sabendo que se desconhecia a «verdade absoluta», a «certeza definitiva» ou a «equagdo do
tudo» sobre a Natureza, o Mundo e a Existéncia. A necessidade dessa procura da Relevédncia
teria sido provocada, posteriormente, por causa do efeito cognitivo auto-consciente da
percepcao dessa incompletude. Mas muito antes disso, no momento do aparecimento da
Vida e da estratégia eucariote, essa procura iniciou-se com a codificacdo de «sinais de

Diferenca e de Distingdo», para ser possivel ler e explorar o ambiente no contexto do
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processo Adaptativo. “Sinais de diferenca”, no sentido de que uma Informacgéo é definida por:
“qualquer diferenca que faca uma diferenca” (G. Bateson, 1979/1987, “Mind and Nature”,
p.199). Gradualmente, a evolugao dessa capacidade de codificacdo — iniciada com a «detecao
de Diferencgas»; depois, com a «codificacdo dessas diferencas em Formas»; a seguir, com o
«aparecimento do Signo»; até as «linguagens e escrita» — terd sido responsavel pelo aumento
da complexidade cognitiva e do cértex. Acabando, numa fase recente do comportamento, por
influenciar a desprogramacao genética, e a sua gradual substituicdo por codificacdes de
autoria humana (no sentido referido por Ernst Mayr em “What evolution Is”, 2001, Basic
Books, New York). Dando origem, de acordo com os resultados desta investigacdo, ao
aparecimento de uma “estrutura da Relevdncia” codificada na mnése — pressionada pela
necessidade de escolher «qual o melhor caminho a seguir na Continuidade» perante a
percepcdo dessa incompletude inerente a condicdo humana. Provavelmente, uma consciéncia
gue, em termos antropolégicos, define melhor de que tudo a caracteristica distintiva mais
potente do Ser dito “humano”. E, até, interfira de modo mais forte nas propriedades de
“auto-catdlise” e “auto-organiza¢@o” inerentes a actual “definicdo bioquimica de Vida”
(Sadownik, J., Mattia, E., Nowak, P., Sijbren, O., et al., Nature Chimestry 8, 264-269,
4jan2016). Ou seja, pressupondo a evolugdo como um processo auténomo e Adaptativo,
constituido pela sucessiva copia de «o que se é» (auto-catdlise), num percurso «do mais

simples ao mais complexo» (auto-organizacao).

Agora, neste novo trabalho, que intituldmos “Patriménio, Cogni¢do e Evolugdo Humana” (e
que inicidmos em 2012, no programa de doutoramento em antropologia na Universidade
Nova de Lisboa/FCSH), esse ponto-de-chegada foi transformado em ponto-de-partida. Na
hipétese --- a confirmar ou infirmar por este trabalho --- de que o exercicio de procura da
Relevdncia (expresso na escolha e classificacdo de certos objetos e factos como sendo
«patrimdnio», e na institucionalizagdo do trabalho coletivo e sociocultural de os proteger para
serem transmitidos aos vindouros) provocou um aperfeicoamento e transformagdo das
capacidades cognitivas humanas. Concretamente, de que esse «exercicio de procura da
relevdncia», somado ao facto de o seu efeito ter provocado uma codificacdo na memoaria (a
qual chamamos “estrutura da Relevdncia” ou “estrutura do valor patrimonial”’), dotou
gradualmente a cognigdo de instrumentos heuristicos de «escolha a priori da relevancia» cada
vez mais complexos e potentes (por exemplo, abducdo, inducdo, deducdo, anterioridade,

posterioridade, dete¢do da diferenca e da semelhanca, analogia, homologia, isolamento das

Pedro Manuel-Cardoso, 2022



“PATRIMONIO, COGNICAO, E EVOLUCAO HUMANA”

singularidades, e outros). A histéria da manipulagdo e de gestdo dos objetos e factos, a sua
hierarquizagcdo em sucessivas escalas de valor, e a sua classificagdo como sendo “patrimdnio”,

fornecerao a demonstragdo empirica que confirma a hipétese inicial deste trabalho.

A confirmar-se esta hipdtese, demonstraria que houve uma evolugdo interna da cognigdo
(quica, expressa em niveis de complexidade) com consequéncias no comportamento e no
processo Adaptativo humano. E permitiria estabelecer um nexo de continuidade em relagdo a
estratégia eucariote de evolucdo filogenética da espécie humana, e, inclusive, ao

aparecimento do ADN.

De certo modo, este trabalho responde ao desafio lancado em 2010 pela Funda¢ao Wenner-
Gren, de se reflectir sobre a hipétese de Wynn & Coolidge (“it was an enhancement of
working-memory capacity that powered the final evolution of modern mind.” (“Working
Memory: Beyond Language and Symbolism”, Current Anthropology, vol. 51, Sup. 1, June 2010,
p.S5). A tese, de que a evolugdo humana resulta, ndo apenas do processo de relacdo exterior
de Adaptacdo ao ambiente/contexto (expressa na evidéncia anatdmica-fisiologica-
biomecanica), mas também, e sobretudo, de um processo interior de estimulo e

aperfeicoamento da cognicdo (em parte, independente do processo Adaptativo exterior).

Ou seja, um duplo processo de evolugdo que, apesar de interligado, ndo deixaria de ser
independente. O que nos levou, em 3 de dezembro de 2016, na conferéncia proferida na
Fundagao Eng. Antdnio de Almeida, no Porto, a convite da Sociedade Portuguesa de
Antropologia e Etnologia (SPAE) — que designei por “O corpo em mutagdo” — a propor que se
visse o resultado da evolugdo humana (nos objetos, na paisagem, no tamanho do cérebro, e
na sociedade) ndo apenas pelo processo difusionista de contactos e trocas; mas também, pelo
processo interno de cognicdo, expresso em niveis de complexidade. O que pressupde o
aparecimento da mesma complexidade (ou maior) em pontos geograficos distantes e
descontinuos ndo sujeitos obrigatoriamente a uma troca ou contacto, nem possuindo apenas
um ponto-de-origem Unico e situado apenas num lugar. De que um dos melhores exemplos
talvez seja o aparecimento simultaneo da Escrita, em diferentes territorios geograficos
(Suméria, india, China) sem contdgio ou troca (P. Vernus, 2002, “Du signe a I’écriture: les
naissances de I’écriture. L’évolution de I’écriture », Pour La Science/Scientific American, n2 33,

octobre/janvier 2002, p.2-4). Seria 0 mesmo que, utilizando uma analogia, tentar explicar o
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momento de floragdo das plantas na primavera, ou a queda das folhas no outono, procurando
a explicagcdo numa flor inicial ou na primeira folha que caiu. Obviamente, que as outras flores

e folhas ndo aconteceram por causa do contagio ou imitagdo de uma inicial e primeira.

2 —Trés resultados ndo previstos

Independentemente da demonstracdo da hipdtese inicial, este trabalho provocou trés
resultados nao previstos. Por um lado, a formulacdo de um novo «modelo de compreensédo do
comportamento humano». Por outro, a formulacdo de um novo «modelo de compreensdo
daquilo que se designa por Objeto-Facto (Realidade)», que deu origem a um «método para

detectar as Diferen¢as no espagco-tempo».

2.1 — «modelo de compreensdo do comportamento humano»

O «modelo de compreensdo do comportamento humano» baseia-se na interdependéncia
entre cinco realidades diferentes, que constituem as cinco varidaveis descontinuas e
independentes do «modelo»: «Corpo (suporte e infraestrutura herdada e a priori) — Cognicdo
(atividade ndo-visivel provocada pela gradual complexidade do cérebro) -
Comportamento (atividades visiveis; ac¢oes, formas, técnicas e praticas fisicas exteriorizadas)
— Regulacdo social (institucionalizagdo do efeito coletivo e colaborativo dos comportamentos
individuais) — Escolha da Relevdncia-Valor (escolha e classificacdo daquilo que é patrimdnio e

deve permanecer em memoaria, para ser transmitido aos vindouros)».

Concretamente,
Variavel 1 Variavel 2 Variavel 3 Variavel 4 Variavel 5
> > > > >
CORPO COGNICAO COMPORTAMENTO REGULACAO SOCIAL RELEVANCIA-VALOR
Suporte e Atividade nao- Atividades Vvisiveis; Institucionaliza¢éio Escolha,
infraestrutura visivel provocada formas, acgdes, do efeito coletivo e hierarquizagdo e
herdada, memdria pela gradual  técnicas e praticas colaborativo dos classificagdao de
codificada a priori complexidade do fisicas exteriorizadas ~ comportamentos «aquilo que é
cérebro individuais Relevante» (dito,
“patriménio”) e
deve  permanecer
em memoria
< < < < <
[A «escolha da «Homo habilis, hd “Comportamento “Human  Evolution:  “It was an
Relevéncia» 2,4 milhées de anos,  (gestus) é um the rise of the enhancement of
(“patriménio”) cérebro com 600 cm®  movimento (motus) innovative mind” ..  working-memory
interfere  com a ... Cérebro dos atuais com uma  “It’s not how smart capacity that
Varigvel 1, e Re- humanos (média) determinada forma you are. It's how powered the final
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inicia a condicdo 1450 cm®’». (figuratio) que well connected you evolution of modern

inicial do processo] “O que é sentido procura um efeito- are" (M.Thomas).. mind.” (Wynn &
pelo corpo é resultado (agendi, “The ability to pass Coolidge, 2010,

A capacidade de transmitido ao acgdo) e um valor on knowledge from  “Working Memory:

utilizar  «suportes»  cérebro. A resposta é  (habendi, atitude)’. one individual ~ Beyond  Language

feitos de particulas coordenada pelo  [Hugues de Saint- another” .. “Worked and Symbolism”,

subatémicas cortex e executada Victor (1117-1141) collaboratively” Current

(eletrdes, fotdes, pelo corpo. Tudo “De institutione  (H.Pringle, Anthropology, vol.

etc.) para transmitir  acontece tdo  novitiorum. De  march2013, 51, Sup. 1, June

informagéo permitiu  rapidamente que virtute orandi. De  Scientific American). 2010, p.S5).

interferir parece ser laude caritatis. De  “O individual sob a

culturalmente na instantdneo” arrha animae”] influéncia do

“Varidgvel 1”, pois o  (“Cérebro”, 2019, coletivo”.

nivel Fisico estd (em  F.C.Gulbenkian, “As representagdes

termos de escala e p.36). publicas colocam as

energia) a montante  «Ensinar as memorias

do nivel Biolégico maquinas a individuais em rede”

(quimico, molecular, aprenderem a (D.Sperber, 2006,

proteico) inerente  aprender» (2022, IA, Les Dossiers de la

aquilo que se machine-learning). Recherche n.e22,

designa por “Vida”. «Robotizar o p.78-79).
comportamento “Confiando na
humano» (2022, escrita (e na
robdtica, redes linguagem), é o
neurais). exterior (o social), e
«Expandir-se e ndo o interior de si
evoluir  fora da mesmos, que servird
Terra». para os individuos

passarem a lembrar-
se e a remorarem as
coisas” (Platdo,
Fedro, anos 385-370
a.C., pp.274-275).

Estas cinco realidades sdo consideradas variaveis independentes, descontinuas, e de nivel
l6gico e complexidade diferente. Ou seja, ndo estabelecem uma relagdo de causa-efeito direta
e sucessiva entre si (umas ndo sdo a causa e a origem das outras), apesar de estarem ligadas.
Logo, impede que o comportamento humano seja explicado e classificado apenas através de
«formas, tipos, técnicas e modalidades da atividade fisica e do comportamento visivel». Pois,
as «passagens de nivel de complexidade» processam-se, qui¢d, pelo sucessivo
reconhecimento e redugdao a «formas» da realidade anterior, a qual, desse modo, se
transforma num «signo-informacdo» para uma nova linguagem de complexidade superior,
qgue passa a controlar e comandar o nivel de complexidade antecedente (alids, uma
propriedade fisico-quimica ja, de certo modo, presente no fendmeno de autocatdlise, e no
ADN).

O melhor exemplo desta passagem de niveis de complexidade é o ADN
(dcido desoxirribonucleico). As substancias quimicas adenina, citosina, guanina, timina passam

a ser letras (ACGT) para uma linguagem de codificagcdo (das proteinas). Ou seja, por exemplo,
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no caso da adenina, o nivel de complexidade daquilo que ela representa para o nivel de
complexidade seguinte ndo é explicado pela sua constituicdo quimica enquanto coisa. Passou
para um nivel de complexidade totalmente diferente do da sua férmula quimica ser CsHsNs,
ter uma massa molar de 135.13 g mol-1, ter o ponto-de-fusdo aos 220 °C, ter o ponto-de-

ebulicdo aos 360 °C, e ser soluvel na dgua. Ou seja, de coisa (it) passou a informacao (bit).

A nivel social e cultural, em diversos trabalhos de investigacdo em antropologia, ja tinhamos
detectado diversas formas de simetria capazes de regular e comandar os comportamentos
coletivos [concretamente, em “Festividades Ciclicas em Portugal: simetria inversa e opositiva
entre Todos-os-Santos e Fiéis Defuntos vs. SGo Martinho” (1987), “Cerimonias Protocolares”
(1989), “Gestualidade: modos de por fim e dar inicio as relagdes interpessoais no quotidiano”
(1990), “Rituais de Violéncia nos espectdculos desportivos” (1990), “O significado social do
jogos olimpicos antigos e a origem do desporto” (2004), “Definicéio de Desporto” (2022),
Pedro Manuel-Cardoso]. Foram essas formas de simetria dos comportamentos coletivos que
nos levaram a estabelecer a relagdo com a “Geste et Image: anthropologie de la gestuelle et
didactique de la communication” (Université de Paris, CNRS, UPR-35), a fundar o “Museu da
Gestualidade” (22 marco 1994, Didrio da Republica, n.2 68, IIl.2 série), a pertencer em 9
setembro 1994 a “International Society for Gesture Studies” (Chicago, USA), e a publicar o
“Projeto de Investiga¢do Cientifica e de Musealizagdo da Gestualidade” (Ministério da

Cultura/IGAC, reg. 2101/2013, 3 maio 2013).

Na reunido da Fundagao Wenner-Gren em 2010, um dos participantes, Matt Rossano,
lembrou o contributo de Charles Sanders Peirce (icone > indice > simbolo); e, até propbs uma
hipdtese evolucionista: “Using Peircian semiotics as an interpretive framework, | evaluate the
archaelogical evidence for the emergence of symbolism in hominin evolution. While this
framework would predict a progression from icons to indexes to symbols, the archaeological
record is unclear as to whether icons or indexes are primary.” (Rossano, 2010, “Working

Memory: Beyond Language and Symbolism”, Current Anthropology, vol. 51, Sup. 1, June 2010,

p.589).

Acresce, que, este «modelo de compreenséo do comportamento humano» permite descrever

empiricamente a ligacdo entre a realidade fisica, bioldgica, social e cultural as quais cada uma

dessas cinco variaveis pertencem. Permitindo, ndo apenas, descrever com objetividade esse
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processo de relacdo e interdependéncia; como também, de o testar e aferir empiricamente
no confronto com a realidade concreta e com os dados histéricos. Ou seja, permite uma

demonstragao simultaneamente dedutiva e indutiva.

2.2 — «Modelo de compreensdo daquilo que se designa por Objeto-Facto (Realidade)»

Quanto ao «modelo de compreensdo daquilo que se designa por objeto-facto-coisa
(Realidade)», ele resultou da necessidade de descrever o ciclo de vida de um qualquer objeto-

facto-coisa na cognigéo.

2.2.1 — O ciclo de vida de um objeto-facto-coisa na cognicao

Durante esta investigacdo foi necessario compreender aquilo que um objeto-facto-
coisa era para a percecdo-cognicdo. E essa compreensdo mostrou que o cérebro (cortex)
sempre usou um processo holografico para representar o Real, qualquer que sejam os
objetos-factos-coisas (materiais, digitais ou “imateriais”) que existam fora dele.

Na cognicdo, a percep¢do de um objeto-facto-coisa vai da retina ocular ao tdlamo;
segue até ao cdrtex visual; e bifurca por dois circuitos: i) até ao cortex parietal (circuito
dorsal), ii) e até ao cdrtex temporal inferior (circuito ventral).

A «representacdo de um objeto-facto-coisa na cognigcdo» passa por diferentes niveis
de processamento, que incluem a analise de atributos tais como: orientac¢do, cor, contraste,
disparidade, movimento, silhueta, forma, textura, localizagdo no espago tridimensional
(“Cérebro”, 2019, Fundagdo Calouste Gulbenkian). A estes atributos é associado um valor
emocional que funciona como marcador da sua relevdncia. A representa¢Go de um objeto-
facto-coisa na cognicao é o resultado deste processamento feito pela cogni¢ao humana.

A cognicdo permite o acesso e a recuperagdo da Memdria através de trés modos
distintos, os quais possuem localizagGes especificas no hipocampo:

i) Pela via de um objeto isolado (coisa, facto, fragmento, peca, imagem, ideia, colegdo,

documento, histéria, bem cultural, testemunho, etc.).

ii) Pela via do contexto (lugar, cenario, ambiente) onde o objeto ocorreu, mas na

auséncia dele.

iii) Pela via da «relagdo do contexto com os objetos».

Esta realidade permite compreender as transformaces que um objecto-facto-coisa sofre,

desde a sua origem até a sua codificagdo em memoria:
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1. [objeto/coisa/facto > uso > valor]

2. [nome/identidade > histdria/narrativa > contexto/ambiente]

3. [construgdo/génese > corrupgdo/uso > aniquilamento/esquecimento]
4. [codificagdo > ADN/memdria/patrimdnio] >

5. ... > re-objeto/re-inicio (re-conceptualizagdo, re-naturalizagdo) > 1.

Ou seja:
1. Um objeto-facto-coisa sofre um determinado uso que lhe confere um determinado
valor (significado, relevancia).
2. A esse objeto-facto-coisa indiferenciado existente na natureza/mundo é-lhe dado
um nome. Com o nome adquire uma identidade («nasce» em termos sociais e
humanos; adquire o seu estatuto simbdlico de «diferenca» em relagdo aos outros);
depois, sofre um conjunto de episddios e peripécias conceptuais e praticas, as quais a
sociedade chama historia ou narrativa; e que, necessariamente, estdo presas a um
contexto/ambiente (paradigma, ideologia, época, conceito, teoria, etc.).
3. Deste modo, este processo pelo qual um objeto-facto-coisa passa até o seu
entendimento estar saturado/finalizado, e até ser codificado em Memoéria, inclui: i) a
fase de construgdo (aparecimento, génese); ii) a fase da sua corrupgdo, devido ao
«uso»  (fungdo, utilizacdo, accdo que |he foi dado por um
contexto/ambiente/ideologia/concepcao); iii) e a fase de aniquilamento (deixa de ser
usado, eventualmente é esquecido)
4. A Gestdo do Patrimoénio tenta codificar (Documentar, Arquivar, Musealizar) esse
processo, de modo a conseguir preservar e transmitir aos vindouros a memdria
daquilo que o objeto-facto-coisa foi.
5. Se a codificacdo em memdaria foi possivel de alcancgar, entdo, podera provocar uma
reconceptualizacdo e uma re-naturalizacdo do Objeto inicial (ocorrera um «re-
Objeto», uma nova conceptualizacdo daquilo que a Realidade é). Pois os que ndo
assistiram a este processo considerardo o objeto-facto-coisa como «natural» no inicio
do ciclo seguinte. A um nivel de conhecimento-percep¢do seguir-se-a outro, e assim
sucessivamente. E deste modo que a memdria e a Gestdo do Patrimdnio permitem
reiniciar um novo ciclo de complexidade. Um processo cumulativo, porque ndo se

perdem os contributos anteriores independentemente de quem os possui ou criou
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(inclusive podem estar fora do seu corpo, num suporte de acesso diferente e

distante). Logo, ndo “morrem” ou “desaparecem” com a morte do Contexto

(individual ou social; ambiental ou conceptual) onde foram gerados.

Nesse ciclo pudemos encontrar sete fases, a que correspondem «sete objetos diferentes»,

resultado das sete metamorfoses a que esta sujeito qualquer Objeto: objeto-natureza, objeto-

imaginado, objeto-construido, objeto-representado, objeto-comunicado, objeto-relevante,

objeto-memdiria.

Ou seja, desde:

1.

OBJETO (ORIGINAL) NATURAL (no caso de o objeto-facto-coisa ndo ser uma
criacdo humana: refere-se a matéria/quimica/energia utilizada na formac3o-
criagcdo-construcdo do objeto-facto-coisa independentemente da ac¢do humana);
até 2. OBJETO (ORIGINAL) CONCEPTUAL (no caso de o objeto-facto-coisa ser uma
criagdo humana: refere-se ao objeto-facto-coisa que existe na ideia, intencao,
imaginacdo, cognicdo, perpetracdo humana. A representacdo-codificacdo do
objeto-facto-coisa na percepg¢do. O que o cérebro e o sistema perceptivo captam
e formalizam); até 3. OBJETO CONSTRUIDO (o objeto-facto-coisa exteriorizado e
formalizado numa construgao-criacao, servindo-se de um Suporte); até 4. OBJETO
DOCUMENTAL (o objeto-facto-coisa sujeito a uma operacdo de identificacdo,
nomeacdo, classificacdo, documentacdo, arquivistica ou musealizagdo); até 5.
OBJETO-INFORMACAO (o objeto-facto-coisa que é usado como Informagdo no
processo de o comunicar); até 6. OBJETO-PATRIMONIO (o objeto-facto-coisa que
é escolhido para ser classificado como «Patrimdnio»); e, até 7. OBJETO-MEMORIA
(TRANSMISSIVEL) (o objeto-facto-coisa que fica na Meméria --- nos neurénios, nos
percursos sindpticos, no hipocampo, no ADN, ou num
museu/arquivo/biblioteca/base-de-dados ou instituicio equiparada --- para ser
acedivel pela Cognicdo dos presentes e vindouros, em qualquer dimensdo do

espaco-tempo, e em qualquer época ou contexto ambiental e geografico).

Um processo heptadimensional, que o Quadro adiante resume:
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TIPOS DE OBJETOS

1. Objeto-Natureza

2. Objeto-Imaginado

3. Objeto-Construido

4. Objeto-Representado

5. Objeto-Comunicado

6. Objeto-Relevante

7. Objeto-Meméria

“PATRIMONIO, COGNICAO, E EVOLUCAO HUMANA”

NOME DO OBJETO EM CADA TIPOLOGIA

OBJETO (ORIGINAL) NATURAL
(no caso de ndo ser uma criagdo humana: refere-se a
matéria/quimica/energia utilizada na formagdo-criagdo-construg¢io do

objeto-facto-coisa independentemente da acgdo humana)

OBJETO (ORIGINAL) CONCEPTUAL

(no caso de ser uma criagdo humana: refere-se ao objeto-facto-coisa
que existe na ideia, intengdo, imaginagdo, cognicdo, perpetragdo
humana)

(a representagdo-codificagdo do objeto-facto-coisa na percepg¢do. O que

o cérebro e o sistema perceptivo captam e formalizam)

OBJETO CONSTRUIDO
(o objeto-facto-coisa exteriorizado e formalizado numa construgdo-

criagdo, servindo-se de um Suporte)

OBJETO DOCUMENTAL
(o objeto-facto-coisa sujeito a uma operagdo de identificagdo,

nomeacao, classificagdo, documentagdo, arquivistica ou musealizagdo)

OBJETO-INFORMAGAO
(o objeto-facto-coisa que é usado como Informagdo no processo de o

comunicar)

OBJETO-PATRIMONIO
(o objeto-facto-coisa que é escolhido para ser classificado como

«Patrimonio»)

OBJETO-MEMORIA (TRANSMISSIVEL)

(o objeto-facto-coisa que fica na Memoria --- nos neurdnios, nos
percursos  sindpticos, no hipocampo, no ADN, ou num
museu/arquivo/biblioteca/base-de-dados --- para ser acedivel pela
Cognigdo dos presentes e vindouros, em qualquer dimensao do espago-

tempo, e em qualquer época ou contexto ambiental e geografico)

Deste modo, foi possivel demonstrar que, para a cognicao, neste processo heptadimensional

de percepcionar a Realidade, ndo ha uma descontinuidade entre um «objeto IT» e um «objeto

Pedro Manuel-Cardoso, 2022
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BIT». Essa ilusdo de descontinuidade (e de oposicao entre «material vs imaterial», «coisa vs
informagdo», «tangivel vs intangivel») deriva da incompreensdo deste processo
heptadimensional através do qual um qualquer objeto-facto-coisa se metamorfoseia na
cognicdo. Um resultado que contribui, também, para ajudar a resolver o impasse que opde
«corpo vs alma», «matéria vs espirito», «forma vs relagdo», «material vs imaterial»,
«hardware vs software», «indutivo vs dedutivo», e demais oposicdes do mesmo tipo. Logo,

também contribui para esclarecer o debate entre «Fenomenologia vs Positivismo».

«Coisas de coisas» e «Objetos de objetos» — num continuum de 1 a 7 — que nunca perdem a
ligacdo fisica entre si, cumprindo as propriedades quanticas da intrinca¢do e superposic@o.
Isto é, mostrando que sao, provavelmente, apenas diferencas de escala e de energia. Que
iludem a percepgdo por causa do limite sensorial e fisioldgico inerente a condigao humana.
Um processo neguentrépico cujo destino, talvez seja, outra vez, tenderem para Zero, num
ciclo permanente de distensdo-contracdo. Como se nao fosse sempre, afinal, um assunto de
funcionamento da Natureza consigo prépria — apesar da sobranceria antropocéntrica de nos
apelidarmos de “humanos”, convencidos de que dela nos separamos. E, nesse entretanto,
inventando deuses, para nos projetarmos através deles em «o que hd-de vir». O que, de certo
modo, perante a incapacidade de sabermos qual é a «verdade absoluta» ou a «certeza
definitiva», é uma forma de responder a pergunta «o que é Relevante para a Continuidade, e

deve ser preservado como Patrimonio para ser possivel transmitir aos vindouros?».

De facto, a «redugdo da Realidade a Formas» permitiu que os niveis de complexidade
anteriores fossem transformados em signos para uma linguagem (e um controlo) de nivel de
complexidade superior. Operando a passagem entre as Varidveis 1 a 5 (do nivel fisico e
bioldgico herdado, ao nivel individual cognitivo e comportamental, até ao nivel social e
coletivo, e depois, cultural). E, finalmente, ser capaz de reinvestir o nivel de complexidade

cultural na prépria modificacdo da condigdo biofisica herdada.

Este «modelo de compreensdo do ciclo de um objeto-facto na cogni¢cdo» fornece uma
descricdo empirica possivel de testar experimentalmente (quicd, uma explicacdo) para a
Origem da Linguagem e da Escrita.

Concretamente,

Pedro Manuel-Cardoso, 2022
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Detegdo e reconhecimento

das Diferengas e distingdes

Detegdo e reconhecimento
das Diferengas

Provavelmente, uma
“informagdo-instrugcdo”
controla e regula as
substancias-coisas-objetos
através de um efeito
(«reagdo» e «interrupgdo
da reacdo») provocado
nelas pelo contacto
(«conexdo» e «interrupgdo
da conexdo»), originado
por as ter colocado num
determinado
posicionamento e
encadeamento. Essa
“informagdo-instrugdo”,
em termos da substancia
daquilo que a constitui, é
feita com as mesmas
substdncias-coisas-objetos
daquilo que é capaz de
controlar-regular (de certo
modo, é uma regulagdo-
controlo a si mesma, as
proporgdes e quantidades
através das quais causa
efeitos). Trata-se de um
padréo e de uma repetigéo
de um posicionamento-

encadeado-percurso, e
seus efeitos e
consequéncias. E a
repeticdo do padrdo que
lhe dd uma “forma”. E
este processo que
transforma as “diferengas”
em “formas”, com a

qualidade de “signos” para
um nivel de complexidade

sucessivamente superior.
A permanéncia  desse
“padrdo” constréi uma
“forma” possivel de ser
codificada como
“memdria”.

>

> ha 3,8 mil milhdes de
anos, aparecimento da
Vida e do ARN

“PATRIMONIO, COGNICAO, E EVOLUCAO HUMANA”

da Diferenga a

Forma

Transformagao
e
exteriorizagdo
das Diferengas
em Formas
(objetos,
coisas, factos)

Antes de 3

milhGes de

anos (Homo
habilis)

da Forma ao

Signo

Representagdo
exteriorizada
das Formas

em Signos
(marcas,
incisdes,
desenhos,
icones,

indexes e
simbolos).
Primeira
tentativa de
redugdo-
representagao
da Realidade

através delas.

Antes de
14.000 anos
(Lapa do
Picareiro, Vale
do Coa,
Lascaux, etc.)

do Signo a

Linguagem

Transformagdo
das Formas em
Linguagem

Aparecimento
das linguagens e
falas humanas

da Linguagem a
Escrita e aos
alfabetos

>

Transformagdo da
Linguagem em
Escrita pelo efeito

coletivo e
colaborativo,
expresso na

institucionalizagdao
e regulagdo social
dos
comportamentos
individuais
(sedentarizagéo,
urbanizagdo)

“ano 3300 a.C
(escrita
pictogrdfica,
Mesopotdmia);
3200 a.C.
(hierdglifos,

da Escrita ao

Hipertexto
>
Hipertexto [por
efeito da
capacidade de
colocar os
comportamentos
sociais e as
diferentes

escritas em rede;
miscigenar os
diferentes tipos

de signos
(imagens,

numeros, letras,
etc.); usar

“suportes” feitos
de particulas
subatémicas
(eletrdes, fotdes,
etc.)].

A capacidade de
usar suportes
subatémicos
para transmitir
informacdo, foi a
condigdo que
permitiu
interferir no
nivel  bioldgico
que constitui a
“Vida" (Varigvel
1). Por o nivel
Fisico estar, em
termos de escala
e energia, a
montante do
nivel bioquimico,
molecular,
proteico.

2000 4d.C.
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Egipto); 1300 a.C.
(alfabeto fenicio);
600 a.C. (escrita
hebraica); 400
a.C. (alfabeto em
latim); etc.” [P.
Vernus, 2002, “Du
signe a I’écriture:
les naissances de

I’écriture.
L’évolution de
I’écriture”,
Dossiers Hors-

Série, n? 33,
Scientific
American, p.4)

O melhor exemplo desta
passagem de niveis de
complexidade é o ADN
(dcido desoxirribonucleico).
As substancias quimicas
adenina, citosina, guanina,
timina passam a ser letras
(ACGT) para uma
linguagem de codificagdo
(das proteinas). Ou seja,
por exemplo, no caso da
adenina, o nivel de
complexidade daquilo que
ela representa para o nivel
de complexidade seguinte
ndo é explicado pela sua
constituigdo quimica
enquanto coisa. Passou
para um nivel de
complexidade totalmente
diferente do da sua
formula quimica ser
CsHsNs, ter uma massa
molar de 135.13 g mol-1,
ter o ponto-de-fusdo aos
220 °C, ter o ponto-de-
ebulicdo aos 360 °C, e ser
soluvel na agua. Ou seja,
de coisa (it) passou a
informacdo-instrugdo (bit).

“Since this
intense

meaning is
devoid of

specificities, the
only way to
communicate its
intensity is the
metaphor;

hence, only
through the
transformation
of objective sign
into  subjective
symbol in art,
literature, and

religion can the
increasing

integration  of
cortical and
subcortical

activity be
communicated.”
(Roland Fischer,
1971, “A

Cartography of
the Ecstatic and
Meditative
States”, Science
174, (nov.
1926), citado
por R.
Schechner, no
artigo
“Magnitudes of
Performance”,
in
“Anthropology
of Experience”,
1986, p.359)

“Na origem,
diferentemente

da lingua, que
surge no seio
generalizado dos

comportamentos

individuais, a
escrita € um
assunto do
Estado” (L.

Murawiec, 2002,
“Du  signe a

I’écriture: les
naissances de
I’écriture.
L’évolution de
I'écriture”,
Dossiers Hors-

Série, no 33,
Scientific
American, p.94)

Seja como for, volta a ser um caso (fendmeno) que coincide com as passagens entre os cinco
niveis de complexidade formuladas no «modelo de compreensdo do comportamento
humano» — Varidveis 1 a 5, mais o retorno-reinvestimento da varidvel 5 na varidvel 1. E

acrescenta, ao conhecimento vigente sobre a origem da linguagem e da escrita, as duas fases
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anteriores ao «aparecimento do Signo» — concretamente, a «deteg¢do da Diferenca», e a

passagem «da Diferenca as Formas» (objetos, factos). Permitindo estabelecer um nexo de

continuidade e causalidade entre os niveis bioldgico, social e cultural.

Por outro lado, o «modelo de compreensdo do ciclo de um objeto-facto na cognicdo»

pressionou-nos a formular um «método para detectar as Diferen¢as no espago-tempo», que

fosse mais rigoroso e preciso do que os baseados nos critérios de “épocas”, “idades”,

“séculos”, e outros do mesmo tipo.

2.3 — «Método para detectar as Diferencas no espaco-tempo»

Existe, em
matematicos,
tempo/espago
quantificado (R), e para
um objeto/facto
particular  (N), uma
qualquer diferenca (X)
entre [01, 02, 03], ou
[Ul, U2, U3], ou [R1, R2,
R3]?

termos
para um

PASSADO
Antes

Anterioridade

PRESENTE
Agora
Contemporaneidade

Coetaneidade

FUTURO
Depois

Posterioridade

OBJETO/FACTO uso RELEVANCIA
(coisa) (acgdo/comportamento/funcéo) (valor/significado)
o1 Ul R1
Objetos/Factos tal Uso dado no Passado Relevdncia/Valor que

como existiam no

tinham no Passado

Passado
02 U2 R2
Objetos/Factos tal Uso dado no Presente Relevdncia/Valor que

como existem no

tém no Presente

Presente
03 u3 R3
Objetos/Factos que Uso que se propde para o Futuro Relevdncia/Valor que se

se propdem para o

Futuro

deseja que venham a ter

no Futuro

Pedro Manuel-Cardoso, 2022
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3 — Conclusdo

3.1 — O ponto-de-chegada

O ponto-de-chegada deste trabalho foi a confirmacao da hipdtese inicial — de que o exercicio
de procura da Relevdncia provocou um aumento da capacidade cognitiva humana. A
confirmacado, de que a origem do Patrimdnio radica na procura da Relevdncia. E, a procura da
Relevdncia radica no processo Adaptativo de procura do melhor caminho para a Continuidade.
Para essa demonstracdo este trabalho serviu-se da «histdria da manipulacdo e da gestdo dos
objetos e factos, a sua hierarquizagdo em sucessivas escalas de valor, e a sua classificagdo
como sendo “patrimonio”». A observacao concreta da mudanca que ocorreu no Patrimdnio
(nessa busca e gestdo da Relevancia) nos anos que se sucederam a dita “Segunda Guerra
Mundial” (1939-45) — concretamente, a mudanga dos conceitos de objeto, uso e valor de
«aquilo que se considerava ser relevante» — forneceu a demonstragdo (dedutiva e indutiva)

qgue confirmou a hipdtese inicial.

3.2 — Discussao

Este resultado mostrou que no comportamento humano ha uma ligacdo efectiva entre os
niveis bioldgico, social e cultural (simbdlico). Uma ligacdo que ndo se perde. Que, aquilo que
se designa por “social” e “cultural”, afinal, ndo é um fendmeno artificial, arbitrario e separado
do “natural” (bioldgico). E essa prova acrescenta um contributo, e uma consequéncia ao atual

conhecimento.

Vem contradizer muitas das teorias atualmente predominantes. Concretamente, as teorias
herdeiras do “Relativismo Cultural” (que tentaram substituir as do “evolucionismo”); as do
“Interpretativismo” (de C.Geertz, continuadas por J.Clifford, Z.Bauman, Ph.Descola, e
sucessores); e, as teorias “linguisticas, semidticas e simbdlicas” (encarceradas na ldgica da
linguagem, e baseadas na suposta arbitrariedade da relagao entre significado e significante
dentro do signo). Um relativismo cultural e um interpretativismo que contribuiram para o
descrédito cientifico das ciéncias sociais e humanas — tal como é confessado recentemente,
em junho de 2000, por J. Monaghan e P. Just, no capitulo “Afterword: some things we’ve
learned” (pp.140-142), em “Social & Cultural Anthropology: a very short introduction”, Oxford

University Press.
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Uma epistemologia que se tornou predominante na maioria das atuais universidades, e serviu
para justificar o comportamento humano e todas as suas acg¢oes, sobretudo as lutas politicas
e sociais. Bastando a construcdao de “narrativas”, em nome da liberdade e da apologia da
diferenga humana, para serem consideradas (pseudo)cientificas. Exatamente, por se presumir
que bastaria serem explicadas pelo pretenso arbitrio da relagdo entre o «nome» e a «coisa
nomeada» dentro do signo. As citacdes apresentadas adiante mostram esse atual diferendo. E

mostram, também, como o resultado deste trabalho contribui para resolver esse problema.

“... Ndo pode haver qualquer expectativa geral de um nivel de
relevdncia que seja equilibrado e satisfatorio.”

(D.Sperber; D.Wilson, 1995/2001,“Relevance : communication and
cognition”, Blackwell, Oxford, p.240)

"Poucos Achuar conhecem o nome de seus bisavds, e essa memoria
da tribo, que ronda no mdximo quatro geragdes, serd engolida
periodicamente na confusdo ou no esquecimento. As inimizades ou
as aliangas que herdaram dos seus pais apagam as mais antigas
que os seus bisavds tinham estabelecido, porque nenhum dos
memoralistas se dd ao trabalho de remomerar os altos feitos
realizados hd decénios por aqueles cujo nome jd néo evoca nada a
ninguém nesse presente. Para além dos rios e espagos fugazes em
renovagdo permanente, ndo hd lugar a outra qualquer enunciagdo.
Os locais de habitacdo sdo transitorios, raramente ocuparam mais
de quinze anos antes de desaparecerem novamente sob a floresta
conquistadora, e mesmo a recorda¢do de uma clareira desvanece
com a morte de quem a tinha desmatado."

(Philippe Descola, Les Lances du Crépuscule, 1993, col. Terre Humaine,
Plon, Paris)

O que estes autores interpretativistas, relativistas, semioldgicos e simbolistas fazem, para
explicar o comportamento humano, é a tese de ele ser um fluxo subjetivo, a que chamam
“experiéncia”. A qual, estd encarcerada perpetuamente dentro da arbitrariedade do signo.
Portanto, impossivel de determinar fora da plurissignificacao e da polissemia da linguagem. O
comportamento humano seria esse fluxo, que corre permanentemente 13, dentro da légica da
linguagem. E por isso, viveria numa inacessibilidade impossivel de quebrar, entre a “vida
vivida”, a “vida dita” e a “vida experienciada”. E o mesmo interpretativismo que Clifford

Geertz, reivindicando-se da heranga de John Dewey, propde: “Experiences, like tales, fetes,
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potteries, rites, dramas, images, memoirs, ethnographies, and allegorical machineries, are
made; and it is such made things that make them. The «anthropology of experience», like the
anthropology of anything else, is a study of the uses of artifice and the endlessness of it.”
(Clifford Geertz, 1986, “Making Experiences, Authoring Selves”, in “The Anthropology of
Experience”, edited by Victor W. Turner and Edward M. Bruner, University of Illinois Press,

p.380).

O ser-humano, condenado a ficar eternamente fechado sobre si mesmo, nado teria evoluido
de nada anterior, nem estaria sujeito a uma evolugao (transformacdo) posterior. Exactamente
a mesma condenacdo a que o “primeiro” Wittgenstein nos tinha destinado no “Tractatus
Logico-Philosophicus” (1921): “Aquilo que ndo podemos pensar, ndo podemos pensar;
também ndo podemos dizer aquilo que ndo podemos pensar” (5.61) ... “Acerca daquilo de que

se ndo pode falar, tem de se ficar em siléncio” (6.54).

Ora, a actual “definicdo bioquimica de Vida” (Sadownik, J., Mattia, E., Nowak, P., Sijbren, O.,

et al., Nature Chimestry 8, 264-269, 4jan2016) — que referimos no inicio deste texto —

presume que a evolugdo é um processo auténomo e Adaptativo constituido pela sucessiva
copia de «o que se é» (auto-catalise), num percurso «do mais simples ao mais complexo»

(auto-organizacao).

O rasto do processo bioquimico da auto-catdlise inerente a evolugdo da Vida (ou seja, de
copias de nés mesmos), quando atinge o nivel de complexidade cultural e humano, da essa
ilusdo da existéncia autdbnoma de um “duplo” (por exemplo, o “doppelgdnger” referido por
Helmuth Plessner, 1928, “Die Stufen des Organischen und der Mensch”), “sombra”, “halo”,
“esfinge”, “espirito”, “divindade”, “super-ego”, ou de um “portal” (para mundos-do-aquém ou
do além). Ou recentemente, em 2022, Blake Lemoine, defendendo a existéncia de uma
“Inteligéncia Artificial possuindo consciéncia de si”. Clifford Geertz também se deixa
influenciar por essa ilusdo, explicitamente, ao usar as palavras de Lionel Trilling: “How Comes
It that we all start out Originals and end up Copies?” (C. Geertz, 1986, “Making Experiences,

Authoring Selves”, p.380). Ou seja, imagens, que sdo meras projecoes desse processo

sucessivo de copia necessario a evolugcdo da complexidade.

De facto, o resultado deste trabalho (“Patrimdnio, Cognicdo, e Evolucdo Humana”, 2022)
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mostra que a linguagem e a escrita ndo s3ao um arbitrio relativista, simbdlico e
interpretativista. Mas, outrossim, apenas, um processo Natural de explorar —a uma distancia,
escala e complexidade maior — o contexto que rodeia o ser-vivo. Melhorando a sua
capacidade Adaptativa, e aumentando a probabilidade de Continuidade. Razdao pela qual
pudemos formular um novo «modelo de compreensdo do comportamento humano», mais

adequado a realidade empirica e a histdrica factual da sua evolugdo na Filogenia.

3.3 — 0 novo ponto-de-partida

A passagem da «dete¢do das Diferencas» a «representacdo de Formas», e a consequente
«reducdo da Realidade a essas formas» (que posteriormente se transformaram em icones,
indexes, simbolos, até atingirem a fase de signos, e depois de linguagem e escrita), permitiu o
desenvolvimento da capacidade cognitiva sem romper a ligacdo ao funcionamento molecular
da memédria (no sentido dado por John O’Keef, E.Kandel, Edvard e May-Britt Moser, e outros).
O processo heptadimensional inerente ao ciclo de vida de um qualquer objeto-facto na
cognicdo (percepgdo e representacdo) apresentado por este trabalho permitiu compreender
gue nunca houve uma ruptura entre a «realidade dita simbdlica ou cultural» e a «realidade
dita natural» (inerente ao funcionamento fisiolégico e molecular). Houve sempre, e continua
a haver, intrincagdo e super-posi¢do. Nunca houve «natureza vs cultura», «nature vs nurture»,
«corpo vs espirito», «coisa vs informacdo», «hardware vs software», «matéria vs espirito»,
«consciéncia vs comportamento», «material vs imaterial», «bit vs it», e outras oposi¢cées do

mesmo tipo, que pretendiam colocar o comportamento humano fora da Natureza.

O resultado deste trabalho mostrou, assim, que o aumento da capacidade cognitiva foi
possivel através de um processo de codificagdo baseado em sucessivos niveis de
complexidade, ndo diferente das propriedades de auto-catdlise e auto-organizagdo da atual
definicdo bioquimica da Vida. Ou seja, que, apesar de se terem afastado para niveis
designados por “sociais ou culturais”, ndo deixaram nunca de interferir no sistema bio-
fisiolégico inicial. Isto é, nunca houve uma separagdo ou ruptura do “natural” em relacdo ao

“cultural” (simbdlico).

Ou seja, a natureza bioldgica do ser-humano pode viajar para fora da sua condigdo inicial
(herdada geneticamente) — concretamente, para o territorio daquilo que se designa por

“social”, “cultural” e “humano” — sem se perder da Natureza. Logo, nada impede que a
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«procura da Relevdncia» seja um comportamento induzido por um estado (uma pré-

disposicdo herdada) provocado por uma proteina, ajudada a codificar por um ou mais genes.

E no futuro, induzida por técnicas humanas.

Por exemplo, permitiria iniciar desde ja um trabalho de matematiza¢do e robotizacdo do

trabalho em “Patrimdnio e Museus”, na base da seguinte definicao;

Ou seja:

X = Log b(Y). Em concreto, X transforma B em Y.

1. O Patriménio é o logaritmo da Relevancia. E o Museu o logaritmo do Patriménio.
1.1. Um «MUSEU» (X) é o logaritmo do PATRIMONIO (Y) (patriménio, entendido como «a
relevancia a preservar e transmitir aos vindouros») cuja base (b) é: [Estudo e Investigagdo;

Conservagéo e Documentagdo/Codificacdo;

Divulgagéo e Sensibilizagdo;

Educagdo e

Acessibilidade; Valorizagdo Cultural]. Logo, X transforma b em Y. Ou seja, X = Log b(Y).

1.2. No «PROXIMO MUSEU» é R (Robotic Engineer, Robotic Controller, Research Develop, Code
Tec, Build Control, Create-Edit, Present-Share) que faz (executa, calcula) b. Logo, o «PROXIMO
MUSEU» podera vir a ser um robot.

2. O Patriménio, ao ser o logaritmo da Relevancia, teria por consequéncia permitir a convergéncia
cientifica e técnica entre museus, colegdes, monumentos, sitios, arquivos, bibliotecas, centros de
documentacgdo e interpretagdo, e todas as outras infraestruturas patrimoniais. Expressa no seguinte
processo de Gestdo:

OBIJETO
(documento,
imagem,
colegdo,
facto,
testemunho,
histdria,
ideia)

>

Gestdo
Documental

IDENTIDADE DO
OBJETO

a) Numero de
inventario;

b) Nome da
instituicdo;

c) Denominagdo
ou titulo;

d) Autoria
(quando
aplicavel);

e) Datagdo;

f) Material, meio
e suporte;

g) Dimensdes;

h) Descrigdo;

i) Localizagdo;

j) Historial;

1) Modalidade de
incorporagdo;
m) Data de
incorporagao

[Lei n.2 47/2004,
de 19 de agosto
(Lei-Quadro dos
Museus
Portugueses):
Artigo 19.9]

U hAs WN R

TIPO DE OBJETO

DOCUMENTAL/ARQUIVISTICO
BIBLIOGRAFICO

MOVEL

IMOVEL

IMATERIAL

DIGITAL

(misto)

(outro)

vV V.V V VYV
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Situacdo em Portugal

SISTEMAS DE
REGISTO
(Portugal)

DGLAB/ AN-TT
PORBASE/BN
MATRIZ/DGPC
MATRIZ/DGPC/SIPA
MATRIZ PCI/DGPC
ADP/DGLAB

[Diregdo-Geral do
Livro, Bibliotecas e
Arquivos (DGLAB);
Arquivo Nacional da
Torre do Tombo (AN-

TT); Biblioteca
Nacional (BN);
Direg¢do-Geral do
Patriménio  Cultural
(DGPC); Sistema
Integrado do
Patriménio

Arquitetdnico (SIPA);
Patriménio  Cultural
Imaterial (PCl);
Arquivo Digital

Portugués (ADP).]

>

Compatibilidade
Internacional

SISTEMAS
INTERNACIONAIS

Normas
Internacionais de
Documentagdo

Bases-de-Dados
internacionais

Biblioteca  Digital
de Jogos
Tradicionais da
UNESCO
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3. Um MUSEU deixaria de ser (apenas) «o sitio onde os objetos estdo», para poder vir a ser «aquilo que
iria aos objetos, estivessem onde estivessem, e os transformaria em patrimonio». No sentido de que, um
MUSEU seria muito mais uma relagéo (performance, ac¢do) do que apenas uma infraestrutura/edificio
(texto, estrutura). Um MUSEU passaria a ser aquilo que permitiria estabelecer uma Relagdo
(informacional, comunicativa, sensorial e educativa) com os Objetos (coisas, factos). Deste modo, um
MUSEU tenderia a ser o processo cognitivo e comportamental capaz de ir aonde estivessem «os Objetos-
coisas-factos que as pessoas desejassem que transformar em Patrimdnio».

4. O PATRIMONIO (em quaisquer sociedades e épocas histéricas, e quaisquer que fossem os
objetos/factos/coisas/imagens/documentos considerados) seria sempre um exemplo de Relevdncia e um
trabalho para a codificar na meméria.

5. A Gestdo do Patrimdnio passaria a poder ser orientada e avaliada de modo objetivo e quantificado
pela seguinte equagao:
IGP=iD+iP+iC+iR+iT/Cl

IGP — indice da Gest3o do Patriménio e Museus.

iD — Documentar [estudar, investigar, identificar, registar e construir a identidade do objeto]

iP — Preservar [localizar e salvaguardar o objeto (armazenamento, seguranca e conservagdo)]

iC — Comunicar [possibilitar que o recetor compreenda o valor e significado patrimonial do objeto;
estabelecer a acessibilidade fisica, social e intelectual]

iR — Reconstituir [unir pela linguagem (texto e hipertexto) as partes, as caracteristicas e o contexto do
objeto: narrativa, histdria, interpretagao]

iT — Transmitir [atualizar e compatibilizar os suportes da informag&do do objeto (materialidade e linguagem)
para os presentes e vindouros]

Cl — Classificar [definir os critérios e explicar a Relevdncia do objeto. Inscrever o objeto numa lista oficial de
Patrimdnio de acordo com as normas legais vigentes em cada época]

Esta alteragdo conceptual e de definicdo de «o que é um Museu e o Patriménio» permitiria olhar a
intuicdo do Cartaz que estava afixado, em 1981, no Centro Georges Pompidou com outros olhos — desde
que substituissemos “man” por “ser-humano”.

MAN
IS THE MUSEUM
OF

CONCEPT GUY BLEUS®
PHOTOGRAPHY WILLY Dé

GALERI SIEGFRIED DE BUCK
KUPERSKAN 2. GENT

Cartaz de Guy Bleus e Willy D¢, 25/10/1981.

O Cartaz confrontava o visitante com a pergunta: - «Ndo sera o ser-humano, afinal, o Unico e o
verdadeiro Patriménio?».

Ora, a época que se aproxima — impregnada das ferramentas de inteligéncia artificial, robdtica, machine-
learning, redes neurais, digitalizacdo, e outras do mesmo tipo, que, ja hoje, constituem o trabalho didrio,
cientifico e técnico de centenas de pessoas um pouco por todo o Mundo, e em cada vez mais
universidades e instituicGes museoldgicas — ndo viabilizara ainda mais este destino do «Patriménio e
Museus»?

Isto é, o futuro do Patriménio e Museus, incluindo a experiéncia da Visita, ndo serd migrarem
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(codificados, robotizados, nano-implantados na memaria neuronal, acediveis pela realidade aumentada e
mista) para dentro do corpo de cada ser-humano? E, no entretanto, enquanto ndo chega esse tempo,
para dentro de um robot seu ajudante?

Esta codificacdo e robotizacdo do comportamento humano — essa passagem para dentro de si
de um processo relevante para o sucesso Adaptativo — afinal, € o mesmo processo ja presente

no ADN e nessa actual definicdo bioquimica de Vida.

Deste modo, o ponto-de-partida para um novo trabalho serd a investigacdo da hipdtese de
gue essa passagem, no cortex, — da detegcdo das Diferencas a representac¢do de Formas, e o
posterior percurso de complexidade de codificacdo até a escrita — foi o que permitiu
transmitir as geracOes seguintes a memoaria das experiéncias tidas a nivel “social” (antes do
aparecimento da espécie humana) e “cultural” (apés o homo sapiens). E com isso, aumentar a
capacidade cognitiva do ser-humano por um processo perfeitamente Natural, isto é,

consentaneo com o percurso da Filogenia e da estratégia eucariote do ser-humano.

Pedro Manuel-Cardoso
Poés-Doutoramento (Universidade de Lisboa)
Membro do Conselho Internacional de Museus (ICOM/UNESCO)
Fundador do “Impronuncialismo”
Criador do robot do comportamento humano “Impronuncia”
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